SCENARTUSZ ZATFCNR

TEMAT: W POSZUKIWANTU
PSTRYCZKA - ELEKTRY(/KA = §

Cel ogolny: ;
® uswiadomienie dziecku zagrozen zwiazanych z dziataniem urzadzen elektrycznych.

Cele szczegotowe:

Dziecko:

® rozumie, 7e nalezy zachowac ostroznosc tam, gdzie znajduja sie urzadzenia elektryczne,
® 7zna podstawowe zasady bezpiecznego zachowania w poblizu urzadzen elektrycznych,
® 7na wybrane urzadzenia elektryczne w sali przedszkolne;.

Formy pracy:

® pracaz(matg) grupa,
® praca grupowa,

® pracaindywidualna.

Metody:

® stowne - rozmowy, opowiadanie, zagadki, uczenie dzieci wierszy, metoda zywego stowa,
objasnienia i instrukcje,

® czynne - metoda kierowania wtasng dziatalnoscia dziecka, metoda zadan stawianych dziecku
oraz metoda ¢wiczen,

® ogladowe - metoda obserwacji i pokazu, metoda przyktadu®.

Srodki dydaktyczne:

® instrument perkusyjny/nagranie dynamicznego utworu muzycznego,

® piktogramy iilustracje (strumien rzeki, kabel z wtyczka, gniazdo ptaka, kontakt, sitacz ze sztanga,
symbol pradu, ciemna chmura z btyskawica, tramwaj, lampka nocna, rower, telewizor, kominek,
zegar, komputer, mtotek, nozyczki, balon turystyczny, temperowka, mikser),

3 karty formatu A4 z narysowanym kontaktem, lisciem i przekreslonym kontaktem,

duzy arkusz papieru,

materiaty plastyczne,

arkusz kolorowanki przedstawiajacej znak ostrzegawczy (,uwaga, urzadzenie elektryczne”)
dla kazdego dziecka.

Klasyfikacja metod autorstwa Marii Kwiatowskiej. Zob. M. Kwiatowska, Podstawy pedagogiki przedszkolnej, Warszawa 1988.

L

Przebieg zajec

Powitanie:

Dzieci siadaja w okregu, trzymajac sie za rece. Nauczyciel rozpoczyna zabawe stowami: Iskierke przy-
jazni puszczam w krqg, niechaj powrdci do mych rgk!” Nauczyciel wraz z tymi stowami Sciska reke
najblizszego dziecka, a ono przekazuje uscisk dalej. Iskierka krazy od dziecka do dziecka, az wréci do
nauczyciela.

Wprowadzenie do tematu
Nauczyciel prezentuje dzieciom zagadki:

Ptynie wartko jak w strumieniu,
Pstryknieciem zmienia sie w okamgnieniu.

W gniazdku siedzi ciggle tak,
Chociaz wcale to nie ptak.

Gdy poczujesz jego site,
Zarty koriczq sie niemile.

Rymowanki mozna przedstawi¢ razem lub osobno. Aby nakierowac dzieci na odpowied? i pomac
im zrozumiec gre stow, mozna przygotowac pary ilustracji — strumien rzeki i kabel z wtyczka,
gniazdo ptaka i kontakt, sitacza ze sztanga i symbol pradu (,btyskawica”).

Czym jest prad?

Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze prad to sita, ktéra wystepuje zardéwno w przyrodzie, jak
iw domu. Nastepnie rozktada przed dzie¢mi obrazki przedstawiajace: ciemna chmure z btyska-
wicg, tramwaj, lampke nocna, rower, telewizor, kominek, zegar, komputer, mtotek, nozyczki, balon
turystyczny, temperowke, mikser oraz trzy wieksze kartony z narysowanym kontaktem, lisciem
i przekreslonym kontaktem. Zadaniem dzieci jest ,podtgczy¢ do pradu” (potaczyc¢ z gniazdkiem)
te urzadzenia, ktdre dziatajg na prad, zjawiska naturalne potaczyc z lisciem, a pozostate przed-
mioty przyporzadkowac do przekreslonego kontaktu.

.I Uwaga!
Niektére przedmioty - rower, samochdd, czy temperdwka moga rowniez korzystac z ener-
gii elektrycznej. W przypadku piktogramu z chmurg i btyskawicag warto omowic¢ z dzie¢mi
zasady bezpiecznego zachowania sie w czasie burzy oraz podkresli¢, ze piorun to natu-
ralna forma wytadowania elektrycznego.

N Zabawa tradycyjna. Autor nieznany.




